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ZADANI/

/ Navrh moderniho volno¢asového freestyle aredlu s ndvaznosti na okoli, vjezdy a zachovani ze-
lené Sportovisté nema pusobit jako klasicky skatepark, ale jako soucdst industridlniho verejného
prostoru/meéstsky park

/ Vytvoreni kvalitniho zazemi pro uzivatele i kolemjdouci

/ Prace s modrozelenou infrastrukturou

/ Navrh Skateparku a pumptracku + priléhajici vefejna prostranstvi

/ Navrh verejného prostoru u priléhajicich hal - spoluprace s ateliérem Architektura s.r.o.

/ Moznost vyuziti staré ¢erpaci stanice jako kryty prostor pro freestylové sporty (otevieny pro-
stor) + hygienické zazemi

/ Projednani rozsahu zameéru s vedenim mésta béhem tvorby studie, etapizace navrhu, odhadova-
ny rozpocet jednotlivych fazi

/ Prezentace navrhu, koordinace s méstskou casti

/ Prohlidka mista statikem bude rfesena v navazujicich stupnich dokumentace

Kancelar architektury mésta Karlovy Vary,
prispévkova organizace

Mo§kevské 2035/21, Karlovy Vary,
PSC 360 01
IC: 06968155
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analyza uzemi - stavajici stav/

SWOT

silné stranky

- blizkost bistra Limetka

- blizkost jiz fungujiciho arealu - in-line draha, dét-

ské hristé

- dobra dostupnost - MHD, automobil, cyklo

- blizkost parkovani

- cyklostezka v blizkosti ; : -

- blizkost feky Ohfe & s NS
- historickd industridlni hodnota nadrzi M

- morfologie nadrzi

prilezitosti

- navazat na okolni rekreacni plochy (soustavny
pas kolem reky)

- stat se soucasti fungujiciho arealu meandru

- kompaktni vefejny prostor navazujici na novée
navrzeny zivy parter

- jediné freestyle hristé v KV

- budouci vyuziti vodnich nadrzi

- byvala Cerpaci stanice - urban galery, multifunké-
ni prostor

- vyuziti morfologie, prvkd nadrzi (parkour apod)

slabé stranky

- rusna ulice bez zivého parteru lemujici uzemi

- stav byvalé Cerpaci stanice

- soukromy pozemek rozdélujici uzemi

- neprostupny obchodni/skladovy areal pres ulici

hrozby

- blizkost feky - zaplavové uzemi
- statika nadrzi

- rusna ulice




analyza uzemi - stavajici stav/




Uzemi = tfi vodni nadrze + erpaci stanice.

Koncept vychazi z potencidlu historickych filtracnich nadrzi, které jsou charakteri-
stické svou impozantni klenutou konstrukci. Tyto nadrze, plvodné urcené pro fil-
trovani vody, budou odkryty, ¢imz dojde k jejich znovuobjeveni a vyuziti jako hlavni
formativni prvek nového prostoru.

Vlozeni novych funkci na, mezi a do reSenych konstrukci.

Plvodni klenby, které rozdéluji nadrze do nékolika ¢asti, budou zachovany a zacle-
nény do navrhu tak, aby vytvarely prostor pro riizné funkéni zény. Tyto zény budou
obsahovat jak relaxacni plochy a odpocinkové zény, tak i sportovni aktivity, napfi-
klad pingpongové stoly, ¢imz bude zaji$téna rlznorodost vyuziti prostoru.

6/

Odkryti a otevreni konstrukci nadrzi.

Klenby nejsou pouze statickym prvkem, ale stavaji se aktivni soucasti celkového
navrhu. Jejich prostorova dynamika a tvar jsou vyuzity i v dalSich ¢astech arealu,
napriklad v navrhovaném skateparku, kde klenby vytvareji idealni prostredi pro ten-
to typ aktivity. Tato integrace historického prvku do moderniho designu propojuje
minulost s pfitomnosti a vytvari unikatni atmosféru mista.

Propojeni funkci novou vrstvou - komunikaci.

Klicovym prvkem navrhu je zavedeni nové komunikacni vrstvy v podobé pororostu.
Tento pororost spojuje jednotlivé funkéni celky a zajistuje jejich plynuly pfistup.
Propojeni vSech z6n pomoci pororostu nejen usnadnuje pohyb navstévnika po are-
alu, ale zaroven vizualné cely prostor sjednocuje. Tato vrstva vytvari dojem otevre-
nosti a prostupnosti, ¢imzZ podporuje vzajemnou interakci mezi riznymi aktivitami
a zajistuje prehlednost a orientaci v celém areélu. Vysledkem je prostor, ktery

je nejen funkéni a pristupny, ale i inspirativni, s drazem na respekt k historickému
kontextu a soucasné potreby uzivateld.



s morfologii vodnich nadrzi/

Prace

/ Skatepark

/ Snakerun
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1/ odpocinkova z6na 2/ snakerun 3/ skatepark

4/ pumptrack 5/ skate plaza 6/ urban galery
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1/ ODPOCINKOVA ZONA

Odpocinkova zona je navrzena jako flexibilni prostor, ktery slouzi jako zazemi

pro cely areal. K dispozici jsou grilovaci mista s posezenim, kde si navstévnici mo-
hou uzivat spolecenské chvile. Dale je tu prostor pro relaxaci a aktivni odpocinek,
véetné pingpongovych stoll. Soucasti zény je i Ninja faktor, ktery je zaméren

na fyzickou vyzvu a zabavu. Toto hfisté, navrzené predevsim pro teenagery, na-
bizi kombinaci prolézacek a workoutovych prvki, které podporuji obratnost, silu
a koordinaci. | kdyz je primarné urc¢eno pro mladsi navstévniky, je vyuzitelné pro
vSechny vekové kategorie, ktefi hledaji aktivni formu zabavy.
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2 / SNAKERUN

Snakerun je navrzen pro koleckové sporty, jako jsou skateboardy, kola, kolobéz-
ky nebo brusle. Zaroven svym rozsahem vytvari podminky pro tréning sportovc(
pro olympijskou disciplinu “PARK". Tento betonovy prvek vyuziva morfologii mista
- koryta mezi dvéma nadrzemi. Soucasti snakerunu je také kruhova prekazka —
loop, ktera nejen predstavuje vyzvu pro sportovce, ale zaroven slouzi jako lavka
propojujici obé nadrze. Tento prvek nabizi sportovni vyzvy s unikatnim prostoro-
vym fesenim.
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3 / SKATEPARK

Skatepark je navrzen s ohledem na plivodni konstrukci kleneb nadrzi, které vy-
tvareji terénni viny. Tyto prvky jsou zaclenény do designu parku, coz podporuje
plynuly pohyb a zajimavou flow. Soucasti skateparku jsou také pobytové schody,
které slouzi jako zazemi pro uzivatele a umoznuji odpocinek ¢i pozorovani aktivit.
Skatepark je propojen se snake runem, coz vytvari plynuly pfechod mezi obéma
oblastmi a umoznuje navstévnikdm vyuzivat rizné sportovni prvky v rdmci jedno-
ho celku.
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4 /| PUMPTRACK

Pumptrack je umistén na jedné z nadrzi a ma asfaltovy povrch. Sklada se ze dvou
casti: jedna je ur¢ena pro starsi déti a dospélé, druha je specialné navrzena

pro malé déti s jemnéjSim tvarovanim. Obé casti disponuji zazemim pro navstév-
niky — posezenim a misty, kde si mize uzivatel odloZit své véci, odpocinout si
nebo jen pozorovat jizdu ostatnich. Svym rozsahem se zaradi mezi celonarodné
nejvétsi svého typu.
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5/ SKATEPLAZA

Skate Plaza je prostor urceny predevsim pro zacatecniky ve skateboardingu.

Je navrzena s jednoduchymi skate prekazkami na rovné plose, které umoznuji
bezpecny trénink a postupné zlepsovani dovednosti. Zaroven prekazky imituji prv-
ky bézné se nachazejici v urbannim verejnym prostoru. Tento prostor je propojen
s Urban Gallery a vytvari tak plynuly prechod mezi kulturnim a sportovnim vyzitim.
Na druhé strané Skate plaza navazuje na pumptrack, ¢imz vznika uceleng, vzajem-
né funkcné propojena sportovni zona.
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6 / URBAN GALERY

Urban Gallery je prostor v byvalém objektu Cerpaci stanice, ktery byl oCistén a pretvoren na multi-
funkcni prostor s industrialnim nadechem, tvofici zazemi sportovniho arealu. Tento prostor nabizi
flexibilni vyuzZiti pro rizné akce, jako jsou vystavy, koncerty, predstaveni, nebo komunitni setkani.
Objekt bude napojen nainzenyrské sité, ¢imz vzniknou podminky pro hygienické zazemi arealu, Satny
a drobné obcerstveni. Objektu bude navraceno kompozicni ¢lenéni fasady respektujici jeho plvodni
navrh z roku 1929. V misteé jizni hmoty, kterou bourame, je navrzeno objekt propoijit s exteriérem

a skate plazou prostornym otvorem s posuvnym zaviranim. Vyskovy rozdil mezi podlahou urban
galery a terénem skate plazy je feSen pobytovym schodistém v interiéru objektu. To slouzi kromé
posezeni i jako tribuna k predstavenim, nebo prekazka pro skateboard.
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6 / URBAN GALERY

Pudorysy /

/ bar + skate

/ pricny fez
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/ Vyskovy rozdil mezi hlavnim vstupem do objektu
a skate plazou je feSen pobytovymi schody, které okrem

mista pro oddych slouzi jako tribuna pro pfipadné pred-

staveni, nebo prekazka pro skate.

/ kulturni predstaveni

/ vystava
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Pohledy /

/ J / plivodni podoba a proporce fasady z roku 1929
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/ S / Na strané komunikujici se skate plazou je bouran plvodni kubus a je
nahrazen otvorem se stejnymi proporcemi. Tim je docileno maximalniho
propojeni mezi dénim v exteriéru a interiéru Cerpaci stanice.
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Zakres z ptaci perspektivy /

Navrh se pfirozené zaclenuje do Sirsiho uzemi, které je lemovano rekou, jez prida-
va mistu pfirozenou hodnotu a kvalitu.

Na jedné strané projekt navazuje na jiz existujici meandr s in-line drahou, sportov-
nim hristém, kavarnou a dalSimi verejnymi zazemimi, ¢imz vznika kompaktni

a funkeni verejny prostor, ktery maximalné vyuziva potencial Gzemi pro mistni
obyvatele.

Na druhé strané je uzemi lemovano rusnou ulici, jejiz vliv bude zmirnén pomoci
zelené a nové navrzené opérné zdi, ktera bude soucasti budouciho pumptracku.
Tento prvek bude slouzit nejen k oddéleni od hlu¢né ulice, ale i jako soucast pro-
storového reseni, které zajistuje klidnéjsi a prijemné;jsi prostredi pro navstévniky.

Dale projekt navazuje na projekt od Architektura s.r.o. - revitalizované stavajici bu-
dovy s zivym parterem a obcanskym vyuzitim, coz propojuje verejny prostor
s kazdodennim Zivotem a vytvafri uceleny a dynamicky urbanisticky celek.
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Pobytova plocha /

Pobytové schody z kombinace pororostu a dfeva tvori jedinecné misto odpocinku,
které propojuje skatepark se snakerunem. Diky svému usporadani slouzi jako tri-
buna, ze které Ize sledovat sportovni déni v obou zénach, a zaroven nabizi prostor
pro relaxaci a setkavani. Technicky vyraz pororostu odkazuje na industrialni cha-
rakter Uzemi, zatimco drevéné prvky zajistuji pohodli a vizualni kontrast.
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Materialy /

Materialové reseni celého uzemi bylo zvoleno s ohledem na kontext lokality,
jeji industrialni charakter a funkéni naroky jednotlivych prvkd.

Pobytové plochy na strese filtrl jsou navrzeny z mlatu, ktery vynika svou pro-
pustnosti a prirozenym zaclenénim do prostfedi. Pumptrack je zhotoven z as-
faltu, ktery zajistuje hladky povrch vhodny pro dynamickou jizdu a vysokou
odolnost. Skatepark a skate plaza vyuzivaji hladky beton, idealni pro koleckové
sporty diky své odolnosti a precizni povrchové upravé.

Propojovaci komunikace kolem filtr(i jsou tvoreny dlazbou, ktera vytvari jasné
definované a odolné trasy pro pési i cyklisty. Hfisté pro mladistvé pak vyuziva
pryzovy povrch, ktery kombinuje bezpecnost a estetickou variabilitu.

Propojovaci ldvka z pororostu. Ocelové konstrukce a mobiliar z cortenu. Drevény obklad pobytovych mist. Pobytové plochy na strese filtr(i z mlatu.

Skatepark a skate plaza z hlazeného betonu. Propojovaci komunikace kolem filtrd z dlazby. Hiisté pro mladistvé s pryZovym povrchem. Pumptrack z asflatu.

navrh/
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Vstup na filtr ¢.2 /
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Osvétleni /

Osvétleni v arealu je navrzeno s ohledem na funkénost, bezpecnost a atmosféru
jednotlivych zén. Hlavni sportovni plochy, jako jsou skatepark, snake run a dalsi
aktivni casti arealu, budou nasviceny priblizné dvaceti stozary. Ty zajisti dosta-
tecné a rovnomeérné osvétleni, které umozni sportovni aktivity i béhem vecernich
hodin, a zaroven prispéji k bezpecnosti a prehlednosti celého prostoru.

Na nadrzi Cislo jedna je osvétleni feseno jinak, aby odpovidalo klidnéjsimu cha-
rakteru této odpocinkové zony. Na stozarech jsou umisténa zavésena svétylka s
tlumenéjsim svitem, ktera vytvareji intimni a pfijemnou atmosféru. Tento design
reflektuje potrebu relaxace a klidu, pficemz svételné prvky jemné dokresluji pro-
stfedi bez rusivého pusobeni. Osvétleni tak podtrhuje rozdilné funkce jednotlivych
casti arealu a prispiva k jejich jedinecné identité.

navrh/
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Strecha filtru ¢.1 /
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Vstup skrze otevreny filtr ¢. 1

V ramci odkryti historickych filtracnich nadrzi jsou realizovana dvé klicova gesta,
ktera méni vnimani prostoru. Prvnim je odstranéni jedné z kleneb, ¢imz se nadrz
otevira a vytvari prichod, kterym navstévnik mize projit a nahlédnout do plvodni
klenuté konstrukce. Tento zasah umoznuje pfimy kontakt s historickou strukturou
a nové odhaluje prostor z jiného uhlu. Druhym gestem je odkryti jedné z bocnich
stén nddrze, do které jsou vloZeny prosklené otvory. Timto zplisobem se navstév-
nik dostava do vizualniho spojeni s vnitinim prostorem nadrze, ¢imz ziskava lepsi
pochopeni jeji konstrukce a kontextu mista. Tato gesta umoznuji navstévnikovi
|épe pochopit prostor, orientovat se v ném a vnimat, jak se propojuje historicka
struktura s novym vyuzitim.

navrh/
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ETAPIZACE/

1. etapa - nizkonakladova aktivace

- oCiSténi nadrze A - vyklesténi naletové zelené
- realizace pororostové komunikace/ vysekani
cest v zeleni - zpfistupnéni navstévnikim

- umisténi docasného mobiliare - mista pro od-
pocinek, drobné herni prvky - aktivace uzemi

- obyvatelelé se uci navstévovat misto

- moznost umisténi docasného obcerstveni

2. etapa

- zhotoveni nadrze ¢.2

- betonové konstrukce - skatepark, snakerun -
loop, betonové Sikminy, skate plaza + betonovy
lem pumptracku

- doplnéni pororostové komunikace

4. etapa
- pumptrack

5. etapa
- zpevnéné plochy - hlavni cesta do arealu
- objekt urban galery

e B G0

- N N S
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ODHAD CENY/

Karlovy Vary - Stara vodarna - odhad ceny investice

BILANCNi TABULKA

Parametry stavby

popis mérna jednotka poCet jednotek* aktualni jednotkova cena (KE) dle typu stavby cena (K¢)
L  |oCi&téni nadrZi - zemni prace m2 2400 700 1680 000
verejnzep;c;sﬁzaenstw ~ | objekt v Gzemi pumptracku ks 1 200 000 200 000
objekty v Uzemi snakerunu ks 3 100 000 300 000
architektonické odkryti nadrzi 1 6 500 000 6 500 000
skatepark - beton plochy - pigment - pfekazky m2 365 10000 3650000
skatepark - beton plochy - flat m2 1000 4500 4500 000
snakerun m2 380 10 000 3800 000
pumptrack m2 1220 8 000 9 760 000
beton dlaZba m2 1150 3000 3450 000
nezp€vnéné plochy - mlat m2 420 3500 1470000
vefejnd prostranstvi- |EPDM m2 150 4500 675 000
nova pitko 1 300 000 300 000
pororoStova konstrukce (1500 m2) m2 392 3500 1372000
mobiliaf 1 2 500 000 2 500 000
ninja faktor 1 1 200 000 1200 000
schodisté 2 320 000 640 000
Sadové Upravy 1 2 400 000 2 400 000
odvodnéni - drendzni systém 1 750 000 750 000
vefejné osvétleni ks 25 75 000 1875000
objekty - novostavby |urban galery 1 4 500 000 4 500 000
celkem (zakladni rozpoCtové naklady) K& 51 522 000
VRN (vedlejSi rozpoCtové naklady) 6% K& 3091320
rezerva 10% KE 5152 200
celkem (bez DPH) Ké 59 765 520

\ odhadu ceny nejsou zahrnuté skutecnosti, které mohou nastat ze slozitosti Uzemi - zakladani stavby na stavajici nadrze, nutné sanace apod.
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